REGULAMIN ZAWODOW ZDALNIE STEROWANYCH MODELI
MOTOSZYBOWCOW Z NAPEDEM ELEKTRYCZNYM KLASY F3E-klub
ORGANIZOWANYCH W AEROKLUBIE POZNANSKIM

Opracowal: Mieczystaw Stowik

1. Definicja modelu klasy F3E-klub

Model latajacy, w ktorym sita no$na wytwarzana jest przez sity aecrodynamiczne dzialajace na
ptaszczyzny no$ne nieruchome podczas lotu, z wyjatkiem powierzchni uzywanych do sterowania.
Naped stanowi silnik (silniki) elektryczny ze statym lub sktadanym $migtem (Smigtami), zasilany
dowolnym zestawem akumulatoréw napedowych.

2. Wykonawca modelu

Wymaganie dotyczace wlasnorgcznego wykonania modelu przez zawodnika nie ma zastosowania
do klasy F3E-klub.

3. Charakterystyka techniczna modelu

Maksymalna powierzchnia nona: 150 dm?
Maksymalna masa modelu gotowego do lotu: 5 kg
Obciazenie powierzchni no$nej: 12 — 75 g/dm?

4. Transmisja informacji

Przekaz informacji z modelu do pilota jest zabroniony z wytaczeniem informacji dotyczacej stanu
naladowania akumulatoréw zasilajacych umieszczonych w modelu.

5. Liczba modeli

Podczas zawodow kazdy zawodnik moze uzywaé maksymalnie dwoch modeli. Dopuszcza si¢
zamiane cz¢$ci pomigdzy tymi dwoma modelami. Elementy wyposazenia modeli, tj. silniki,
$migta, akumulatory, serwomechanizmy, wkrety mocujace itp. mozna wymienia¢ bez ograniczen.

6. Zawodnik i pomocnik

Zawodnik musi osobiscie obstugiwac swoja aparature sterujaca modelem. Zawodnikowi moze
podczas lotu pomaga¢ maksymalnie jeden pomocnik.

7. Definicja proby i lotu oficjalnego

W ciggu 6. minutowego czasu startowego dopuszcza si¢ wykonanie jednej proby. Proba
rozpoczyna si¢ W chwili wypuszczenia modelu z r¢ki (przez zawodnika lub pomocnika) lub startu z
ziemi. Ponowne wiaczenie silnika w trakcie lotu jest zabronione i skutkuje wynikiem zerowym w
danej probie. Za lot oficjalny uznaje si¢ probe wykonang w czasie startowym, zakonczong
ladowaniem.

Zawodnikowi przystuguje nowy czas startowy, jesli sedziowie potwierdza zderzenie w locie jego
modelu z innym lecacym modelem. W takim przypadku zawodnik jest zobowigzany do



niezwlocznego ladowania. Kontynuowanie lotu bedzie uznane za rezygnacje¢ z dodatkowego czasu
startowego.

8. Dyskwalifikacja

Zawodnik nie otrzyma punktow za wykonany lot w przypadku:

a) razacego naruszenia zasad bezpieczenstwa okreslonych przez organizatora zawodow
b) sterowania modelem przez inng osobe

¢) odpadnigcia jakiejkolwiek czesci modelu podczas lotu (z wylgczeniem ladowania)

9. Organizacja zawodow

Podczas odprawy z zawodnikami przed rozpoczeciem zawodoéw powinna zosta¢ okreslona liczba
zaplanowanych rund, o ktorej decyduje sedzia gtdéwny w porozumieniu z organizatorem zawodow.
Minimalna liczba rund wynosi 3. Maksymalna liczba rund nie jest okreslona i jest uzalezniona od
pogody, liczby zawodnikow oraz mozliwosci organizatora. W kazdej rundzie zawodnicy zostaja
podzieleni przez organizatora na grupy w sposob wykluczajacy konflikt czgstotliwosci aparatur
sterujacych, zgloszonych przez zawodnikow. Przed ogloszeniem czasu startowego zawodnikom
przystuguje 5. minutowy czas przygotowawczy, ktory moze kazdorazowo ulegaé skrdceniu po
zgloszeniu gotowosci do startu przez wszystkich zawodnikow przydzielonych do danej grupy.

10. Loty konkursowe

» Przed startem pilot jest zobowiazany do zademonstrowania sedziemu chronometrazyscie
sposobu wiaczania | wytaczania silnika oraz sposobu sygnalizowania wykonania tych
czynnosci podczas lotu

= Start powinien nastapi¢ w wyznaczonej dla zawodnika strefie startu/ladowania po ogloszeniu
przez sedziego gtdéwnego rozpoczecia czasu startowego.

= Celem rywalizacji sportowej jest uzyskanie jak najwigkszej liczby punktéw przyznawanych za

dhugotrwatos¢ lotu §lizgowego (mierzonego od chwili wytaczenia silnika napedowego) oraz za

celno$¢ ladowania

Czas pracy silnika podczas proby jest nieograniczony

Maksymalny czas lotu §lizgowego wynosi 330 sekund. Za kazdg petng sekundg lotu

Slizgowego przyznany zostaje 1 pkt. Za kazda pelng sekunde lotu $lizgowego powyzej 330

sekund zostaje odjety 1 pkt. karny.

= Czas startowy wynosi 360 sekund. Za kazdg pelng sekunde lotu po zakonczeniu czasu
startowego zostaje odjety 1 pkt. karny

= Dodatkowe punkty zostang przyznane za celnos$¢ ladowania zgodnie z tabela:

Odleglos¢ od punktu
do ladowania do nosa
modelu, w metrach

Liczba punktow za
celno$¢ ladowania

Odleglos¢ od punktu
do Iadowania do nosa
modelu, w metrach

Liczba punktow za
celnos¢ ladowania

1 50 7 20
2 45 8 15
3 40 9 10
4 35 10 5
5 30 >10 0
6 25




Warunkiem przyznania dodatkowych punktéw za celnos¢ ladowania jest nienaganne — bezpieczne

przyziemienie modelu.

Dodatkowe punkty za celno$¢ ladowania nie zostang przyznane w nastepujacych przypadkach:

~ podczas ladowania model dotknie zawodnika lub pomocnika

~ zawodnik lub pomocnik dotknie modelu przed dokonaniem pomiaru odleglosci przez sedziego

~ przyziemienie (pierwszy kontakt modelu z ziemig) nastapi po zakonczeniu czasu startowego

~ podczas ladowania od modelu oddzieli si¢ jakakolwiek jego czgs¢

~ model ulegnie uszkodzeniu podczas ladowania

~ pierwszy kontakt modelu z ziemia nastgpi inng jego czescia niz kadtub

~ model zostanie ,,wbity” w ziemi¢ (ogon modelu po wyladowaniu nie bgdzie stykat si¢ z ziemia)
lub dojdzie do jego kapotazu

W kazdej grupie wykonujacej lot, zawodnik, ktory uzyska najwiecej punktow zgodnie z zasada:

liczba punktéw za dtugotrwalos¢ lotu §lizgowego — liczba punktéw karnych + premia za celnosé

ladowania, zostanie zwyci¢zcg tej grupy i otrzyma w danej rundzie 1000 punktow.

Wynik lotu pozostatych zawodnikéw rywalizujacych w danej grupie zostaje ustalony poprzez

przeliczenie proporcjonalne uwzgledniajace uzyskang liczbe punktoéw za wykonany lot w stosunku

do liczby punktéw zwycigzcy danej grupy, zgodnie z wzorem:

Liczba punktow uzyskanych przez zawodnika x 1000
WWNIK 0tU = =mmememm e e e
Liczba punktow uzyskanych przez zwyciezce grupy (przed przeliczeniem)

Przeliczony wynik nalezy zapisa¢ z doktadnoscia do jednego miejsca dziesigtnego (1/10 punktu).
12. Klasyfikacja

Jesli w zawodach rozegrano 4 rundy to suma punktow (po przeliczeniu) uzyskanych w tych lotach
decyduje o zajetym miejscu. Jesli rozegrano wigcej niz 4 rundy, to najstabszy wynik (przeliczony)
uzyskany przez danego zawodnika skresla si¢. W przypadku uzyskania wyniku remisowego, 0
kolejnosci miejsc od 1. do 3. rozstrzyga dodatkowy (dogrywkowy) lot. W locie dogrywkowym
czas startowy zostaje ograniczony do 90 s, a maksymalny czas lotu slizgowego — do 60 s. Pozostate
zasady nie ulegajg zmianie.



